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PLAN ANALITICO

PLAN DE ESTUDIOS: FECHA DE ACTUALIZACION DE LA UDI:

Licenciado en psicologia 01/07/2024

UNIDAD DIDACTICA: Procesos Psicolégicos SEMESTRE: Primero

Basicos

CREDITOS: 5 RESPONSABLE(S) DE LA UDI: Mira. Alma Delia
Guzman Diaz, Dra. Claudia Adriana Calvillo Rios,
Dr. Isauro Garcia Alonzo

HORAS/SEMANA: MODALIDAD:

Intervencién docente Total Presencial (X )
A distancia ( )
Teoria | X | Practica | |5 Hibrida ()

ETAPA DE FORMACION: EJE CURRICULAR o LGAC (en caso de posgrado

Bdsica o inicial (X ) Disciplinar ( ) de investigacién)

Especializacion o terminal () Optativa ()

UDI's PRECEDENTES: No aplica UDI's SUBSECUENTES:
Procesos cognitivos y afectivos
Psicologia de la infancia y adolescencia
Psicologia de la adultez y la vejez
Teorias de la personalidad
Psicopatologia

COMPETENCIA DE LA UDI: | Distinguir los procesos psicologicos bdsicos de sensacion, percepcion,
atencion, memoria y aprendizaje mediante el registro de la practica en
escenarios naturales y artificiales para diferenciarlos e identificarlos en el
comportamiento, con base al cédigo ético del psicologo.

CONTRIBUCION DE LA | Le permitird al egresado el andilisis de los procesos bdsicos en su practica
UDI AL PERFIL DE EGRESO | profesional contribuyendo en los procesos de evaluacion, diagndstico e
infervencion en diversas areas del quehacer psicoldgico.
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SABERES ACTITUDINALES Responsabilidad social, empatia, respeto e integridad

UNIDAD DE COMPETENCIA 1

Analizar las funciones de la sensacion a fravés de las implicaciones que tienen los sentidos por

medio de experimentos cldsicos en escenarios naturales y artificiales, en el marco del cédigo

ético.

DESEMPENOS 1. Introduccion a las sensaciones: Sensacion, Vision, Audicion, Gusto,
Olfato, Tacto, Cinestésico, Vestibular.

2. lIdentificar las caracteristicas conceptuales de los diferentes tipos de
sensacion

3. Diseno de réplica de experimentos cldsicos sobre la sensacion

4. Ejecucion del experimento

5. Redaccion de la prdctica

UNIDAD DE COMPETENCIA 2
Analizar los distintos sub-procesos asociados a la percepcidon, mediante la réplica de

experimentos en escenarios artificiales para discriminar entre las diversas formas de
manifestacion perceptual.

1. Conceptualizar la percepciéon, Organizacion perceptual, Constancias

DESEMPENOS perceptuales, Percepcién de distancia y profundidad, Percepcién de
movimiento y llusiones visuales

2. lIdentificar las caracteristicas conceptuales de los diferentes tipos de la
percepcion

3. Diseno de réplica de experimentos en escenarios artificiales sobre la
percepcion

4. Ejecucion del experimento

5. Redaccion de la prdctica

UNIDAD DE COMPETENCIA 3

Explicar los diferentes modelos de atencién a través de la réplica de experimentos cldsicos en
contextos naturales y artificiales para identificar las caracteristicas de este proceso, en el marco
de codigo ético.

DESEMPENOS 1. Conceptualizar la atencidn, Modelos de atencién, Tipos de atencién y
Naturaleza de la atencion

Aplicar técnicas de representacién de la informacion

Diseno de réplica de experimentos cldsicos sobre atencion

Ejecucion del experimento

Redaccion de la prdctica

UNIDAD DE COMPETENCIA 4

kLN
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Analizar las caracteristicas y procesos de la memoria a través de la réplica de experimentos

cldsicos en escenarios naturales y artificiales para identificar las caracteristicas de este proceso,

todo esto en el marco del cédigo ético del psicélogo.

DESEMPENOS 1. Conceptualizar la memoria, Procesos de la memoria y Tipos de
memoria

2. Redlizacion de mapas conceptuales o mentales donde muestre el
dominio conceptual

3. Aplicar técnicas de representacion de la informacién en escenarios
arfificiales

4. Ejecucion del experimento

5. Redaccion de la practica

UNIDAD DE COMPETENCIA 5

Diferenciar las posturas tedricas del aprendizaje en escenarios naturales y artificiales para
identificar sus alcances y limitaciones, en el marco del coddigo ético del psicdlogo

1. Conceptualizacion de aprendizaje, Teorias del aprendizaje vy Estilos de
DESEMPENOS Aprendizaje

Aplicar técnicas de representacién de la informacion

Practica sobre los estilos de aprendizaje

Ejecucion de la practica

Redaccion de la practica

ahrhowd

Leccion magistral

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y | Aprendizaje orientado al experimento en un escenario artificial
APRENDIZAJE

Elaboracién de mapas conceptuales

Trabajo colaborativo y Diario de equipo

Pintarron, proyector, computadora,

Bibliografia especializada
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REQUERIMIENTOS DIDACTICOS Y ESCENARIOS Cdmara Gesell

Escenarios diversos

EVALUACION:

ESQUEMA DE EVALUACION Y PARAMETROS

CRITERIOS DE DESEMPENO VALOR

1. Promedio Competencia 1:

a. Tareas: Entregar de forma impresa
y/o en plataforma, un resumen de los
textos seleccionados. (20%)

b. Diseno de la planeacion de la
actividad prdctica una por equipo
donde incluya:

i. fitulo, objetivo, materiales,
duracion de la actividad,
desarrollo 'y  describir  qué
participacion  tendrd  cada
integrante. (entregar una clase
antes del dia de aplicacion)

i. EIl dia de la presentacion se
considerard respetar la
planeacién que se enfregd
previomente al docente.

ii. Enfrega del reporte de la
actividad prdctica de manera
individual, que incluya: relacion
entre la actividad prdctica y la
teoria revisada en clase. Describir
las observaciones identificadas
(80%)

20%

2. Promedio Competencia 2:
a. Tareas: Entregar de forma impresa
y/o en plataforma reportes de lectura
en los cuales incluyan mapas

20%

.
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conceptuales y/o mentales sobre la
percepcion. (20%)

b. Realizacion de la practica: Ejecucion
de la practica y Entrega del reporte
impreso y/o en plataforma de la
practica (30%)

c. Evaluacion escrita (50%)

3. Promedio Competencia 3:

a. Tareas, Entregar de forma impresa
y/o en plataforma reportes de lectura
en los cuales incluyan mapas
conceptuales y/o mentales sobre la
atencion (30%)

b. Diseno de la planeacion de la
actividad prdctica una por equipo
donde incluya:

i. fitulo, objetivo, materiales,
duracion de la actividad,
desarrollo 'y  describir  qué
participacion  tendrd  cada
integrante. (entregar una clase
antes del dia de aplicacioén)

i. EIl dia de la presentacion se
considerard respetar la
planeacién que se enfregd
previomente al docente.

ii. Enfrega del reporte de la
actividad prdactica de manera
individual, que incluya: relacion
entre la actividad prdctica y la
teoria revisada en clase. Describir
las observaciones identificadas.
(70%)

20%

4. Promedio Competencia 4:

a. Tareas, Resumen de la
conceptualizacion de la memoria.
Diagrama de flujo de los procesos
de la memoria Mapa conceptual
de los tipos de memoria  (20%)

b. Diseno y ejecucion de la practica y
Entrega del reporte impreso de la
practica (30%)

c. Evaluacion escrita (50%)

20%

5. Promedio Competencia 5 20%

.
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a.

b.

Tareas, Tabla comparativa de las
teorias del aprendizaje (20%)
Diseno y ejecucion de la prdctica y
Entrega del reporte impreso de la
practica (30%)

Evaluacion escrita (50%)

Total

100%
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