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PLAN DE ESTUDIOS: FECHA DE ACTUALIZACION DE LA UDI:
Licenciado en psicologia 15/07/2024

UNIDAD DIDACTICA: Procesos Cognitivos y SEMESTRE: Segundo

Afectivos

CREDITOS: 5 RESPONSABLE(S) DE LA UDI: Mtra. Alma Delia

Guzman Diaz, Dra. Claudia Adriana Calvillo Rios,
Dr. Isauro Garcia Alonzo

HORAS/SEMANA: MODALIDAD:
Intervencién docente Total Presencial (X )
A distancia ( )
Teoria | X | Practica | 5 Hibrida ()
ETAPA DE FORMACION: EJE CURRICULAR o LGAC (en caso de posgrado
Bdsica o inicial (X ) Disciplinar ( ) de investigacion)

Especializaciéon o terminal () Optativa ( )

UDI's PRECEDENTES: UDI's SUBSECUENTES:

Procesos psicologicos basicos Psicologia de la infancia y adolescencia
Psicologia de la adultez y la vejez
Teorias de la personalidad
Psicopatologia

Discrimina los procesos de construccion del pensamiento en la primera
COMPETENCIA DE LA UDL: | ynidad, en la segunda compara las teorias de la inteligencia y las
relaciona con las pruebas de inteligencia y en la tercera unidad explica
las teorias de la emocion a través de la identificacion de sus
caracteristicas con base al cédigo ético del psicélogo.

CONTRIBUCION DE LA | Permitird al egresado el andlisis de los procesos cognitivos y afectivos en
UDI AL PERFIL DE EGRESO | su prdctica profesional contribuyendo en los procesos de evaluacion,
diagndstico e intervencion en diversas dreas del quehacer psicoldgico.

SABERES ACTITUDINALES Responsabilidad social, empatia, respeto e integridad
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UNIDAD DE COMPETENCIA 1

Discrimina los procesos de construccion del pensamiento, capacidad de formulacién y resolucion
de problemas, y toma de decisiones en escenarios naturales y/o artificiales a través de la
elaboracién de mapas conceptuales para ampliar el entendimiento en la ejecucion de tareas de
los individuos

DESEMPENOS 1. Definicidn de pensamiento

2. Conoce los procesos de construccién del pensamiento.

3. Conoce larelacion entre pensamiento y resolucion de problema

UNIDAD DE COMPETENCIA 2

Describe las categorias bdsicas y teorias del lenguaje en escenarios naturales y/o artificiales
usando cuadros sindpticos y registros de observacion para diferenciar los enfoques tedricos

1. Definicion del lenguaje: Saussure /

DESEMPENOS
2. Proceso de adquisicién del lenguaje

3. Distingue las teorias que abordan el tema vy sus principales conceptos

UNIDAD DE COMPETENCIA 3
Compara las teorias de la inteligencia y las relaciona con las pruebas de inteligencia y
creatividad que se desprenden de las mismas a través de esquemas para identificar sus
coroc’reris_’riccns principales.
DESEMPENOS 1. Define la inteligencia

2. Distingue las teorias principales

3. Reconoce pruebas estandarizadas que miden la inteligencia y la
creatividad, su fundamento tedrico y limitaciones

UNIDAD DE COMPETENCIA 4
Identifica las teorias de la motivacién desde un enfoque bioldgico y psicoldgico en ambientes
naturales y/o artificiales a fravés del uso de diferentes instrumentos de registro para reconocer su
importancia en el quehacer cotidiano de las personas.
DESEMPENOS 1. Define la motivacion

2. Distingue las teorias principales
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3. Reconoce pruebas estandarizadas que miden la motivacion, su
fundamento tedrico y limitaciones

UNIDAD DE COMPETENCIA 5

Explica las teorias de la emocién a través de la identificacidn de sus caracteristicas para
reconocer su importancia en los procesos cognitivos a través de registro de observaciones.

1. Define la Emocion

DESEMPENOS
2. Distingue las teorias principales

3. Reconoce los componentes principales de las emociones

4. Explica las funciones de las emociones

Leccion magistral

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y | Aprendizaje orientado al experimento en un escenario artificial
APRENDIZAJE

Elaboracion de mapas conceptuales

Trabajo colaborativo y Diario de equipo

Pintarron, proyector, computadora,

, Bibliografia especializada
REQUERIMIENTOS DIDACTICOS Y ESCENARIOS

Cdmara Gesell

Escenarios diversos
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ESQUEMA DE EVALUACION Y PARAMETROS

CRITERIOS DE DESEMPENO VALOR

1. Promedio Competencia 1:

a. Tareas: Entregar de forma impresa
y/0 en plataforma, un resumen de los
textos seleccionados. (20%)

b. Disefno de la planeacion de la
actividad prdctica una por equipo
donde incluya:

i. fitulo, objetivo, materiales,
duraciéon de la actividad,
desarrollo y describir qué
participacion  tendrd cada
integrante. (entregar una clase
antes del dia de aplicacion)

i. El dia de la presentaciéon se
considerard respetar la
planeacién que se entregd
previamente al docente.

ii. Entrega del reporte de la
actividad prdctica de manera
individual, que incluya: relacion
entre la actividad prdctica y la
teoria revisada en clase. Describir
las observaciones identificadas
(80%)

20%

2. Promedio Competencia 2:

a. Tareas: Entregar de forma impresa
y/0 en plataforma reportes de lectura
en los cuales incluyan mapas
conceptuales y/o mentales sobre la
percepcion. (20%) 20%

b. Realizacion de la practica: Ejecucion
de la préctica y Entrega del reporte
impreso y/o en plataforma de la
practica (30%)

c. Evaluacion escrita (50%)

3. Promedio Competencia 3:
a. Tareas, Entregar de forma impresa
y/0 en plataforma reportes de lectura
en los cuales incluyan mapas
conceptuales y/o mentales sobre la
atencién (30%)

20%
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b. Diseno de la planeacion de la
actividad prdctica una por equipo
donde incluya:

i. fitulo, objetivo, materiales,
duracion de la actividad,
desarrollo 'y describir  qué
participacién  tendrd  cada
integrante. (entregar una clase
antes del dia de aplicacioén)

i. El dia de la presentacion se
considerard respetar la
planeacién que se entregd
previamente al docente.

ii. Entrega del reporte de la
actividad prdctica de manera
individual, que incluya: relacion
entre la actividad prdctica y la
teoria revisada en clase. Describir
las observaciones identificadas.
(70%)

4. Promedio Competencia 4:

a. Tareas, Resumen de la
conceptualizacion de la memoria.
Diagrama de flujo de los procesos
de la memoria Mapa conceptual
de los tipos de memoria  (20%)

b. Diseno y ejecuciéon de la practica 'y
Entrega del reporte impreso de la
prdactica (30%)

c. Evaluacion escrita (50%)

20%

5. Promedio Competencia 5

a. Tareas, Tabla comparativa de las
teorias del aprendizaje (20%)

b. Diseno y ejecuciéon de la practicay 20%
Entrega del reporte impreso de la
practica  (30%)

c. Evaluacion escrita (50%)

Total 100%
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FUENTES DOCUMENTALES CLASICAS

1. Ananos, E. (2001). Psicologia de la percepcion. Guia de estudio y evaluacion
personalizada. México: Alfaomega

2. Ballesteros, J.S. (2001). Habilidades Cognitivas Basicas. Madrid: UNED

3. Eysenck, M., Keane, M.T. (2000). Cognitve Psychology. Philadelphia, PA:
Psychology Press

4. Garcia, S. J. (1997). Psicologia de la atencién. Madrid: Editorial Sintesis SA.

5. Goldstein, E.B. (2011). Sensacidén y percepcion. (8.ed.). México: Cengage
Learning

6. Max, M. H. (1976). Procesos del Aprendizaje. México: Trillas.

7. Mason, M. (2005). Taking sides. Clashing views on controversial issues in
coghnitive science. Dubuque,l.: MacGraw-Hill

8. Morris, Ch. G. & Maisto, A. A. (2009). Psicologia. México: Pearson

9. Pozo, J.I. (1994). Teorias Cognitivas del aprendizaje. Madrid: Morata

10. Vidales, I, (2007). Psicologia General. México: Limusa

11. Santiago, de Torres, J., Tornay.M.F., y Gomez, M.E. (1999). Procesos
psicolégicos bdsicos. Madrid: McGrawHill

12. Schunk, D.H. (1997). Teorias del aprendizaje. México: Prentice-Hall.
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